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A Matematica no Ensino Médio .

Pretende-se que o estudante:

* Consolide as aprendizagens desenvolvidas no Ensino
Fundamental;

 Amplie sua base de conhecimentos para aplica-los
em situacoes reais do cotidiano, das ciéncias e da
propria matematica;

* Aprofunde seus processos de reflexao e de
abstracao, que deem sustentacao a modos de
pensar criativo, analitico, indutivo e dedutivo.




Processos para a aprendizagem .
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Sintese das Competéncias .
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Ideias Fundamentais
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Competéncias e Habilidades .

Matematica—C1

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos
matematicos para interpretar situacoes em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das
ciéncias da natureza e humanas, sejam questoes
economicas ou tecnolégicas, divulgados por diferentes
meios, de modo a consolidar uma formacao cientifica

geral.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica—C1

1.1 Interpretar situacdes econdmicas, sociais e das
ciéncias da natureza que envolvem a variacao de
duas grandezas, pela analise dos graficos das
funcoes representadas e das taxas de variacao com
ou sem apoio de tecnologias digitais.

" lal e (a] e (o
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Competéncias e Habilidades .

Matematica—C1

1.2 Analisar criticamente os métodos de amostragem e
graficos apresentados em relatorios de pesquisas
estatisticas divulgadas pela midia bem como as
afirmativas com base em uma amostra ou em
graficos, identificando as que podem induzir a erros
de interpretacao.

Q.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica—C1

1.3 Interpretar e compreender o emprego de novas
unidades de medida, como as de armazenamento
de dados, de distancias astrondmicas e
microscopicas, ligadas aos avancos tecnologicos,
amplamente divulgadas na sociedade.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica — C1

1.4 Interpretar taxas e indices de natureza
socioeconomica como indice de desenvolvimento
humano, taxas de inflacao, dentre outros,
investigando os processos de calculo desses
numeros.
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Competéncias e Habilidades ‘

Matematica — C2

Articular conhecimentos matematicos ao propor e/ou
participar de projetos para investigar desafios do
mundo contemporaneo e tomar decisoes éticas e
socialmente responsaveis, a partir da analise de
problemas de urgéncia social, como os voltados a
situacoes de saude, sustentabilidade, das implicacoes
da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros,
recorrendo a conceitos, procedimentos e linguagens
proprias da matematica.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica— C2

2.1 Propor projetos comunitarios voltados aos locais de
moradia dos estudantes, envolvendo calculos das
medidas de volume, de capacidade ou de massa,
adequados as demandas da regiao.

Q.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica— C2

2.2 Planejar e executar uma pesquisa amostral usando
dados coletados ou de diferentes fontes sobre
guestdes relevantes, incluindo apoio de recursos
tecnoldgicos, comunicar os resultados por meio de
relatorio contendo graficos e interpretacao das
medidas de tendéncia central e das de dispersao
(amplitude e desvio padrao).

Q.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica—C3

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos
matematicos, em seus campos — algebra, grandezas e
medidas, geometria, probabilidade e estatistica, para
interpretar, construir modelos e resolver problemas
em diversos contextos analisando a plausibilidade dos
resultados e a adequacao das solucdes propostas de
modo a construir uma argumentacao consistente.

Q.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica—C3

3.3 Resolver e elaborar problemas envolvendo
porcentagens em diversos contextos e sobre juros
compostos destacando o crescimento exponencial.

Q.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica—C3

3.4 Resolver e elaborar problemas com funcoes
exponenciais em que é necessario compreender e
interpretar a variacao das grandezas envolvidas, em
contextos como os da matematica financeira e
crescimento de seres vivos microscopicos, dentre

outros.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica—C3

3.5 Resolver e elaborar problemas com funcoes
logaritmicas em que é necessario compreender e
interpretar a variacao das grandezas envolvidas, em
contextos como os de abalos sismicos, pH,
radioatividade e matematica financeira, dentre
outros.

Q.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica—C3

3.6 Resolver e elaborar problemas em contextos que
envolvem fendmenos perioddicos reais como ondas
sonoras, ciclos menstruais, movimentos ciclicos,
dentre outros, e comparar suas representacdes com
as funcdes seno e cosseno, no plano cartesiano, com
ou sem apoio de aplicativos de algebra e geometria.

" lal e (a] e (o
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Competéncias e Habilidades .

Matematica—C3

3.13 Resolver e elaborar problemas envolvendo
medicoes em que se discuta o emprego de
algarismos significativos e algarismos duvidosos,
utilizando, quando necessario, a notacao cientifica.

Q.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica — C4

Compreender e utilizar, com flexibilidade e fluidez,
diferentes registros de representacao matematicos
(algébrico, geométrico, estatistico, computacional
etc.), na busca de solucao e comunicacao de
resultados de problemas de modo a favorecer a
construcao e o desenvolvimento do raciocinio
matematico.

Q.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica — C4

4.1 Converter representacoes algébricas de funcoes
polinomiais de 12 grau para representacoes
geometricas no plano cartesiano, distinguindo os
Casos em gue o comportamento € proporcional,
recorrendo ou nao a softwares ou aplicativos de
algebra e geometria dinamica.

Q.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica — C4

4.4 Reconhecer funcoes definidas por uma ou mais
sentencas (exemplos: como a tabela de imposto de
renda, contas de luz, etc.), em suas representacoes
algébrica e grafica, convertendo essas
representacoes de uma para outra, identificando
dominios de validade, imagem, crescimento e
decrescimento.

Q.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica — C4

4.5 Utilizar os conceitos basicos de uma linguagem de
programacao na implementacao de algoritmos
escritos em linguagem corrente e/ou matematica.

Q.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica — C5

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de
diferentes conceitos e propriedades matematicas por
meio da observacao de padroes, incluindo as
tecnologias digitais, identificando a necessidade, ou
nao, de uma demonstracao cada vez mais formal na
validacao das referidas conjecturas.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica — C5

5.1. Investigar relacdes entre numeros expressos em
tabelas para representa-los no plano cartesiano,
identificando padrdes, criando conjecturas para
generalizar e expressar algebricamente essa
generalizacao, reconhecendo quando essa

representacao é de funcao polinomial de 12 grau.
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Competéncias e Habilidades .

Matematica — C5

5.9 Investigar a deformacao de angulos e areas
provocadas pelas diferentes projecdes usadas em
cartografia, como a cilindrica e a conica.
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